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Lekcja

1

Wprowadzeni e do mo
Technologia synchroniczna

W Solid Edgemo Uesz pracowal w r-Unych Srodowiskac
t worzenia pojedynczych c¢cziSci, cziSci bl as
rysunkowe;j.

Srodowi sko cznSci Solid Edge pozwala na twor
elementu podstaww e g o , kt -ry nastnpnie jest modyfi kow
el ement -w, takich jak wyci Ngninfncia, wycifncia

90 .24

Do model owania cznSci w Solid Edge z technol
procedury podstawowej:

e Narysuj szkic pierwszego elementu.

e Zwymiaruj szkic.

e Wyci Ngnij lub obr-i szkic przeksztagcaj Nc
e Dodaj wi ncej el ement - w.
e Dokonaj edycji wymiar -w model u i geometrri.i
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a c¢zn

Utw-rz plik Solid Edge

Krok 1: Uruchom Sdid Edge

O Kliknij START, wybierzProgramy So |l i d
EdgeST S o IEdgs

SolidEdgewy Swi et | i ekran powitalny

Krok 2: Ut w -SynchronouslSO Part file
0O W obszarzéJt w -ekrany startowegdliknij SynchronouslSO Part.

Krok 3: Zapisz cznSi

| Q - O 5
L Narzedzia giowne Szh
Napaskis z y b ki e g @lokaliowanympwlewyrg - r ny m kr oku
okna aplikacjk | i kni j Zapis.z aby z i sal c¢czns$s

Zostanie wySwiet |l Wntey m kmioe jwsjcauS cnionbeSsczi  a
oraz inne informacjew g a S c pravp [pic s a n e Aleiponiesaz i Stco  j est t
| wi ¢ zne ma motrzeby tegoterazz upe gni al

O Kliknij OK .

O Wpisz iwgbwir z | okal i z akikpnijfoKdl a swoj e
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Wprowadzenie do model owani a c¢z

Utw-r1rz el ement podstawowy

Krok 1: Zapoznaj sifn z gg-wnym ukgadem wsp-grzhn

Pierwszym krokienpr zy model owani u nowe|j cziSci |
el ementu podstawowego. Pierwszy szkic d
Narysujesz najpierw szkic na jeden z pg
wsp-grzndnych, a naszeéeikpsnzitea gweyacji NNcg ng oe sw

Do czego sguUy gg-wny ukgad wsp-grzadny

Gj-wny ukgad wsp-grzindnych jest pogolU
dokumentu model u, jak pokazano na pow
pjgaszczyzny x, Yy, z przyaysowank osolmagpUe by i
elementu opartego na szkicu.
Uwaga
W zal eUnoSci od konfiguracji kompu
wi doczna takUe triada orientacji w

ukgad wsp-grzndnych jest el ementem
ilustracji. Triada orientacji widoku jest przeznaczona tylko do

wskazywania orientacji widoku i ni
cznSci tego samouczka, triada ori e
LV
-\.%-.h
z
tr‘r
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a c¢zn

Krok 2: Uruchom polecenie ProstokNt

Wkolejnychk | ku krokach narysujesz prostokNt

. o . . It
O Wybierz kartn Narzndzia gg—Wwne>grupa
PR
O -G
At & -+
Rysowanie
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: OkreSl pgaszczyznin szkicu korzystajNc z

O Umigéi kursor na gg¢-yshnjgkmpokaz&ngmad z i e Ww:
powyUszej ilustracij-izwri-l puawagtia EUru :

%B
ksztag! leewslaozwj Nc dosthipnoSi wielu
|

| Ftazzcezyzna (B ase]|

=

\_,"—

KIi knij prawym przyciskiem myszy, aby

= pokazarjpo poni U
Przesuwaj kursor nad poszczeg:- | nymi p
uwagn, Ue w oknie graficznym wyr - -Uni a
ukgadzie wsp-grzindnych. Narzndzie Qui
zrobil, gdy dosthipwgSdi jwghbhomwi el e mo

0 Ustaw kursor na wpisie w narzfidziu Qu
ggd-wnN XY, jak pokazano na poniUszej
zaznaczyl
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 4: Przyjrzyj sifn liniom wyr. -wnania dogdNczo

0O Poruszaj kur s raficznym
rozci Ngaj N si d kursor a

Linie wy wnania sN zorientowane w pjJ

r
zaznaczygeS w poprzednim kroku.
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 5: Narysuj prostokNt

O Ustawkurso w pogdoUeniu zbliUonym do pokaz
zdefiniowal punkt poczNtkowy prostokN
O PrzesuE kursor w prawo i zwr - uwaghn,
polecenia ProstokNt, dostnpnym gne | ew
i odzwierciedlaj N bieUNce pogoUeni e Kk
Szerokods: SRR A
Wwiyzoko$e: [0.00 rmm "
K.t noo- W
O Umi eSI kursor t ak, aby wartoSi w
przybli-&J@nmm, 58 w pol u KNt dokgdgadni e
kl i knij, aby zdefiniowal punkt (2) p
O Umi eSi kursor w pogoUeniu zbliUonym
ilustraciji, a gdy wartoSl| w pol u Wys
4050 mm, kKl i knij, aby zdefiniowal pun
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a c¢zn

Krok 6: Przyjrzyj sin prostokNtowi

PoSwini, atbwi Ipizyjrzel sifn prostokNtowi
cieniowany element.

ProstokNt jest cieniowany, poni ewalU 1in
zamkninty.

W Solid Edge z technologi N synchroniczn
zamkni Aty sN niazsyzwkainceu .r eRgeigoinoanny sz ki cu
do tworzenia element-w brygdgowych.

Pomoc obiektowa powoduje gatwiejsze two
geometrycznych ze szkic-w, |l ub gNczenie
modelu.

Solid Edge tworzy regiony, gdyisd a el ement -w szkicu | ub

tworzy obszar zamkninty.

Regiony sN wySwietlane cieniowanym kol o
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Edytuj szkic

Krok 1: Wywogaj polecenie Zaznacz

Aby zilustrowal spos-b dodawania el emen
nastfipnkcbkhkhichkuUyjesz narzndzia zaznac
prostokNta, a nastnpnie narysujesz | ini
Narzndzie zaznaczania umoUliwia zaznacz
usuwania

Zaznacz

i
O Wybierz karthn NarzﬁdpiZa.zl;'i{_Pﬂ_wne>grupa
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a cznSc
Krok 2: Usu @& | i nin
O Przesu® kursor nad czterema | iniami s
kt - r N przechodzi kursor, jest wyr - -Uni
00 Ustaw kursor na I inii przedstawionej
przyciskiemmg zy, aby jN zaznaczyl . Zwr | uv
co wskazuj e, Ue zostaga ona zaznaczon
O Naci Snij klawisz DELETE .na klawiatur z
Uwaga
Gdy naciskasz klawisz DELETE, kur s
oknie programu
Zwr- I uwaghn, Ue cieniowany region szki.
tak dl atego, Ue seria |inii tworzNcyc

zamkni At ego.
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: Narysuj nowN | inin

O Wybierz kartn Narzhdziaia..g{-wne>grupa
EZMPAG
= e e
O-6-+
Rysowanie
O Przesu@® kursor na koniec |inii pokaza
pojawi sin symbol-klknigl acj i ko@®a odcin
U Przesu@® kursor na koniec |inii pokaza

poj awi si ni skon@Eoa-kliangd iarck a

O Gdy zako®zysz rysowani e i ii, klikn

I n
zrestartowal pol ecenie Linia.
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani a cznSc
Krok 4: Przyjrzyj sin rezultatom
PoSwinl chwilfi na przyjrzenie sie narys
PoniewaU el emenlNyt ez&z cunamhni Aty i pogN
zdefiniowany przez |linie jest wySwietl a

regionem szkicu.
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MU29000-ENG-1000

Krok 1:

Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Przygotuj sifA do utworzenia elementu po
Y
W kolejnych kilku krokach wykorzystasear y sowany wgaSni e szk

utworzenia elementu podstawowego.

W Solid Edge z technologi N

] synchroniczn
korzystaj Nc z dw-ch metod:

A MoUna uUyi bogatego zestawu tradycyjn

Przeci NgogwnijiciWwycdb\r ot owe i Otw-r, aby
operaciji.
e MoUna takUe skorzystal z narzndzia za

uUOywane rodzaje operacij.i wyci Ngni fici

Oba podej Sci a d a jPbdczasspkzérabiarsadegoesamoaczka | t at y
bhndziesz korzystag z obu tych metod. Gd
moUesz swobodnie wybral met odn, kt -ra C

Do utwor zeni
Korzystanieznaz i d z i
ut wor zeni a t

a elementu podstawowego ulUy
a zaznaczania redukuje |ic
c

ych czisto uUywanych operac
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Lekcjal Wprowadzenie do model owani

Krok 2: Wy wo g aj pol ecenie Zaznacz i Zaznacz re

f,_E_____________ .
/ e ] NI
/ ( x

I

5

| Raznacz|
|

O Wybierz karti Narzindzia. @ wne>grupa

01 Ustaw kursor na regionie szkicu jak pokazano na ilustr
aby go zaznaczyl

W kil ku nastinpnych krokach nauczysz sin
wy Swi etligy sifn po zaznaczeniu szkicu.
Uwaga
W zal eUOnoSci od bieUNcych moslea wiylE
wyr - Uniony jako el ement <cieniowany,
j ego krawndzi e
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Krok 3:

MU29000-ENG-1000

Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Przyjrzyj sin narzndziom ekranowym

.......... |

IENSNER]E
- ro Eﬁ D

—

A)

Zwr -1 uwagfi na nastfipuj Nce el ementy pok

AW oknie graficznym wybSeipaslkinemj gesdr in
(A).

A Uchwyt przeci Ngania (B) jest wySwiet!|
zaznaczygeS szkic.

Pasek podriczny wySwietla listfi moUliwy
bi eUNcego pol eceni a.

Uchwyt pr zeci Ng a noizenia pperacji. Praed ytwoezeniem d ot w
operacji, dowiesz sin wincej o pasku po

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-15



Lekcjal

1-16

Wprowadzenie do model owania cznSc
Krok 4: Pasek podnfioemgcje og-1ne
(A)
.......... - q
AR SR
— e B)e)
\[B}/
Pasek podriczny jest wySwietlany po zaz
podrnczny dokonuj d eaneenty wzadzmwycawadreytdh e
czynnoSci [ opcij i
CzynnoSci
Lista czynnoSci jest wySwietlana po |
Dla regionu szkicu, domySInN czynnoSc
r-wnieU wybral tiynn\W @zyrypadlkuz rleigs onu
okreSlil, Ue chcesz utworzyl el ement
Opcje
Opcje dostfipne dla bieUNcej czynnoSci
paska podrnincznego W przypadku wyci Ng
ma byl nddbodawateU usuwany, rozci Ngninfc
ma byl wutworzony symetrycznie wzglnde
Z niekt-rymi z tych opciji zapoznasz S

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technoloagy
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 5: Ustaw odpowiednie opcje na pasku podrnc

(A) (||3}

=+

= | = ()<

- s Eij D
|

(C)

O Upewnij sin, Ue nastnpuj Nce opcje sN
(A) Opcja Typ rozciNgninfncia jest usta
(B) Opcja Symetria jest wygdgNczona (ni

(C) Opcj Obr -bka jest wygNczona

Q
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

Krok 6: Zaznacz uchwyt przeci Ngania i zdefiniuj
|

O Ustaw kursor na uchwycie przeci Ngani a
zostani e -Wiknijlewym proyciskiem myszy.

O Przesu@® kursor powylvej |oruava gpignilOke je | =
dynamicznie rysowany, gdy poruszasz kursorem.

ZauwaU takUe, Ue w oknie graficznym wyS§

wprowadzania wartoSci

O Ustaw kursor poniUAej szkicu, wpisz 20
wart oSsctinppnai enanaci Snij k|l awisz ENTER,
el ementu, zgodnie z tym co pokazano p

20,00

b

UtworzygdgeS el ement podstawowy.
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 7: Przyjrzyj sihAh rezultatom

Okno graficzne powinno teraz Wyv\galgl\'hq,al'l]ep
brygowy el ement podstawowy jest wySwiet
wy Swi et |l any.

Gdy w Solid Edge z technologi N synchron
szkic, szkic jest ukrywany po utworzeniu elementu.

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-19



Lekcjal

1-20

Wprowadzeni e

Zapoznaj sin

Krok 1:

do

mo d e |

=)
wn
0

owania c¢zn

(

taFindea r zndzi em Pa
|E PathFinder = o0 x|
L R
stppabg. par
= [E] Odriesienia
+ [ Phaszczyzny odniesienia
= k¥ady wepdtrzednych
[ & Base
= Elementy
[ | Wyciagnigge 1]
= I1zute szkice k
0tg Szkic 3
PoSwinl chwilan na zapoznanie sifN z nar:
dol nej |l ewej cznSci okna aplikacj.i
Narzndzie PathFinder sguUy do przegl Nda
skgadaj Ncy dehutwazorne wisaid Bdged e
O Kliknijnasymbol®w okni e PathFinder, aby rozw
tak aby wygl Nd tego okna odpowiadag p
W oknie PathFinder, zwr - | uwagn na:
e Pozycjn Elementy zawi er arppkezeNtujavpi s Wy ¢
utworzony element podstawowy.
e Pozycjf UUyte szkice zawierajNcN wpis
uUyty to utworzenia el ementu.
Gdy tworzysz elementy w oparciu o szki
szkice w oknie PathFinder, como Ul i wi a i ch p-¥Tniejsze

t

wWorzeniu

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technoloagy
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Krok 2:

Krok 3:

MU29000-ENG-1000

Wprowadzeni e

do

UKr yj gg- wny

|E PathFinder ¥ o0 x |

Tl im
stppabg . par
= [E] Ddniesienia
[ Ptaszczyzny odniesienia
= [#] Ukbady vespdbrzednpch
+v. Baze
= Ele h by
[_.,]‘ “Wiciggniecie 1
= Iéyte zzkice
0td Sekic 3

ukgad

O W oknie PatheFi
znaku akceptacji obok p i s u
aby ukryl ten

Zwr -1 uwagn, Ue
kol or oraz, Ue u
= [ Ukkady wspdbrzednypch

e

Zapisz cznSi

mo d e |

O Napaskusgb ki ego
kKl iknij

| ~ ¥

J Narzedzia glowne

Szh

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology

przyci sk

kH

wsp-9grzndnych

dost Anpu,
Zapi sz,

owania c¢cz|

przy u

Q@ g

pogoUonym w g-r
aby zapisal
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc
Utw-rz kolejne wyci NgnifAci e

W kil ku kol ejnych krokach utworzysz kol ejne

ilustracji.

Skorzystasz z procedury podobnej do tej, k t

podstawowego.

Krok 1: Rysowanie szkicu

W kilku kolejnych krokach narysujesz szkic dla kolejnego elementu, jak pokazano
na ilustracji.
. Wy Swi et l isz rel acrjee wlpotmeitajyN zmde f ikt

zachowania el ement -w 2D w szkicu.

. Zabl okujesz ruch kursora na pgaszczy
modelu.

. UUyjesz polecenia Linia do narysowan
przedstawionych na ilustraciji.
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MU29000-ENG-1000

Krok 2:

Krok 3:

Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Wy Swi et | relaci mbol e

Widok

O Wybierz Widok>grupa WySwietl ani e>Symb

spos -
' A n

b okreSlisz, Ue chcesz wySwi
ad

zachowaniem szkic-w 2D.

Wi ncej na ten temat dowiesz sih po nary

y pomocy polecenia Linia moUesz nary

O Wybierz kartn Narzndzi a .(

7

N

-wne>grupa

/“\“)'-ll
:R
O'@J'ﬂ

| Rysowanie |
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

Krok 4: Zabl okuj ruch kursora na pgaszczy¥nie |

Podczas rysowalbna =zakli ek ovwal ruch kurs
okreSlonego |lica pgaskiego na model u. |
rysowall poza obszarem zdefiniowanym pr z
Aby zablokowal ruch kursora w pJjaszczy
bl okady wySwietlanego obok kursora | ub

O Umi eSi kursor na licu pgaskim pokazan
Zwr - I uwagn, Ue:

A Lico pgaskie zostago wyr - -Unione

A Obok kursora pojawi g sin symbol bl oka

e

Culal

A wySwietliga sin podpowiedT¥.

O Naci Snij klawisz F3 na klawiaturze, a
pgaszczy¥fnie zaznaczonego | ica

Zwr -1 uwagfn, Ue w prawym g-rnym rogu ok

bl okady pdgaszczyzny, jak pokazano poni U

ZauwaU, Ue gdy pineyewadi clhehsomaepa,
wyr - Uniane. Ruch kursora jest teraz zat

lica modelu.
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

-

Krok 5: Rozpocznij pierwszN |linihn

0 Ustaw kursor w pogoUeniu pokazanym na
kursorapojwi sin symbol relacji koG a odci
O Przesu® kursor w g-rfA. Zwr- -1 uwaghn, C

AlLinia rozciNga sin, podNUaj Nc za kurs

A Gdy kierunek linii jest zbliUony do p
relacji pionow c i

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-25
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a c¢czn

Krok 6: Zako@®cz pierwszN |linin

i)

O Ustaw kursor w takim pogoUeniu, aby:

A Obok kursora pojawi g sin symbol rel

A wartoSi dgugoSci wySwietlanabma pas
mm.

A wartoSi kNta wypSowieectelnainaa wyan opsai sgkau d o
stopni.

a jest ustawiona dokgafBOnie w
nij, aby zako& zyl rysowani e
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Krok 7:

MU29000-ENG-1000

Wprowadzenie do model owani a c¢zi
Narysuj guk styczny do |l inii

Pol ecenie Lini a gojowesdo nanysowaNidkolgjrejtliiwn e i
pogNczonej zZ koEem pierwszej W tym pr
narysowal guk.

O Na pasku polecenia Linia, kliknij opec
kl awiaturze. W ten spogsbwakrggki sz,
Na koEcu narysowanesgt wgh&naemieng & dEpjoN a
czterech | wiartek. Guk zostanie naryso
zal eUnoSci od tego, przez kt-r N zZ czte

kursor.

| Przesu® kursor przez r-Une [ wiartki [
powstajNcy guk.

0 Na pasku poleceni a Linia, w polu Pror
guku, a nastnpnie naci Sni j kl awi sz EI

O Przesu@® kursorna d-wifar tkmzez reefy zami
prawo, tak aby powstag guk styczny do

U Gdy poj awi sin kropkowana | inia pozi
ko owym guku, jak pokazano na ilustr

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology
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Lekcja l

1-28

Wprowadzenie do model owani a

~

Krok 80 Narysuyy drugN | inin

*@5\_4\ @

\\

Pol ecenie rysowania | inii jest
z

pogNczonej ko em ostatni

00 Ustaw kursor W’pogoUeniu

czNnNSc

wci NU ak
0O narysowane

pokazanym na

kursora pojawi N sof8csymbatrepuektojnas

<A Kliknij, aby dokoGzyl

0 Gdy zako@®zysz rysowanie
zrestartowal polecenie Li

Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technoloagy
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 9: Przyjrzyj sihAh rezultatom

&)
\

__E

q_—_—__‘———_

PoSwinl chwil i nasowangmpszkicenani e si A z nary
ZauwalU, Ue el ementy szkicu sN wySwietl a
prawidgowy do utworzenia elementu za po
szkic nie jest zamkninty, to jest on tr
krawnd¥ modelu na dole szkicu zamyka pr
Zwr -1 r-wnieU uwagih na symbole relacji
gNczN sin z modelem brygowych, ko@Ece pu

Rel acj d atjeN, o kKree §
e Linie pozostanN pogNczone z model em.
e Linie pozostanN pogNczone i styczne

e Linie pozostanN pionowe.

Wprawdzie szkic i relacje zostanN ukryt
to dodanie tych rel acjGdytazysszeldmentu mo Ue
bryjJowy, relacje 2D orientujN |lica utwo
ONdane zachowanie geometrii podczas p- ¥
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

Krok 10: Odbl okuj pgaszczyznin szkicu

Poni ewalU

zako@® zygeS | uUodblokgeszwiemaz i e el e
pgaszczyznn szkicu.

c
kK

00 Gdy kursor znajduje sin w oknie Solid
kl awi aturze, aby odbl okowal pjgaszczyz
Krok 11: Wy wo § aj pol ecenie Zaznacz i Zzaznacz reg

O Wybierz kartn Naar zWydbz-ira> Zgajz- nmencez>gr up

O Ustaw kursor na regionie s-xlknjahy, a gd
go zaznaczyl

Wy Swietli sifn uchwyt przeci Ngania i pas
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 122 Zaznacz uchwyt przeci Ngania i zdefiniuj

0 Ustawkus or na uchwycie przeci Ngani a, j ak
zostani e o4klwykrm-iyni caroy go zaznaczyl

O Przesu@® kursor za szkic i zwr - I uwagh
gdy poruszasz kursorem

polu dynamicznegoi wpprioswa d2zOa nii an awcai rt
ENTER, aby zdefiniowal rozci Ngninfncie
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 13: Zapi sz czfASi

Na pasku szybkiego dostnpu, Kklikni]j p

O

dotychczasowej prac
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Ut w- r z ko lwyjcn Nagend cithefi a

Krok 1: Wy wo g aj pol ecenie OkrNg ze Srodka

krokach narysujesz ok

W kol ejnych kil ku .
Apu na c¢cznSci, jak pokaz

ut wor zenia wyst

O Wybierz kartn Narzndzi a g@rwro grupa
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Lekcja l Wprowadzenie do model owania cznSc

Krok 2: Zabl okuj ruch kursora na pgaszczy¥*nie |

U UmieSi kursor na licu pgaskim pokazan
wyr -Unione, naci Sni j kl awi sz F3 na kIl
na pgaszczyfaai e wybranego

Podobnie jak poprzednio, zauwaU, Ue wyS

Krok 3: Zdefiniuj Srodek okrngu

O Umi eSi kursor na krawndzi o ksztagcie
ale jeszcze nie klikaj

O Przesu® kurisarz kdloi (poorjeogdee ndo Srodka §ul
kursora wySwietlig @ jadksyokataboop&ai

O Gdy symbol Srodka okrngu jest juU wyS
okrngu
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 4: Zdefiniuj Srednicin okrnagu

a krawndzi Qgukowej model

ii styczr<Se&iknjabyaz punkt
rednicn okrngu.

O Ust aw kursor n
symbol e relac
.S

zdefini owal

Krok 5: Odbl okuj pgaszczyznn szkicu

Tw-j ekran powinientragiygl Ndal teraz jak
0 Gdy kursor znajduje sifi w oknie Solid
aby odblokowal pdgaszczyznin szkicu
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 6: Wywogdgaj polecenie Zaznacz

UUOyjesz narzndzia zaznaczania do utwor z
pokazano na ilusciji

U Wybierz kartn Narzndzia. gg-wne>grupa
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 7: Zaznacz region szkicu

O Ustaw kursor na okrngu, jak pokazano
region szkicuk I i kni j, aby go zaznaczyl
Wy Swi etl i si A uchkwypto dprriizcezcniyNgani a i pas
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 8: Zaznacz uchwyt przeci Ngani a

O Ustaw kursor na uchwycie przeci Ngani a

Krok 90 Okr eS|l rozci Ngnincie i kierunek operac,]

O Ustaw kursor z przodu modelu, jak pok

O Wpoludynami cznego wprowadzania wartoSci
ENTER.

Operacja zostaga utworzona, |jak pokazan
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 10: Przyjrzyj sihAh rezultatom

Twoje wyci Ngnincie powinno wygl Ndal pod

Krok 11: Zapi sz cznSl

Na pasku szybkiego dostnpu, kliknij p

O

dotychczasowej prac
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Utw-rz otw-r

Krok 1: Przygotuj sin do utworzenia otworu

W kol ejnych kil ku krokach utworzysz otw

O Wybierz karthn Narzﬁdzi.:l‘a g-wne>grupa

Krok 2: Zdefiniuj parametry otworu

| ztawienia
Typ: | Prazty w |
Jednostka: | mm hd

O W pasku podrncznym otworu, kliknij pr
okno dialogowe Opcje otworu.

O Ustaw nastiipuj Nce wdgaSciwoSci otworu:

A Typ: Prosty

A §drednica: 15 mm
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: Ustaw opcjn Srodka okrfigu na pasku podr

.......... Y|

@ | == EE (=)
[+] {m‘

y
/
O]
X
W przypadku tego otworu, chcesz zdefini
wal cowego wystiapu. W tym celu ustawi sz
podrAcznym
O Na paskanymndrma | i Scie Punkty charakt
okrfeu

Krok 40 OkreSl pogoUenie otworu

Zwr -1 uwaght, Ue do kursora dogNczony | e

O Przesu@® kursor na r-Une |ica model u i
rezul tat - - werdcjwor zonej op

O Umi eSi kursor na licu pokazanym na il

U Przesu@E kursor na krawndT¥ kogowN, jak
otw-r jest wySrodkowany z | icem walco

O Kliknij, aby umieScii otw-r

O Zwr -1 uwagést UeradaWw-dojgNczony do kurs
ot w-r , jgﬂki zamierzasz utworzyl, k1l i k
zakoE® zyl. pol eceni e.
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a c¢czn

Krok 5: Przyjrzyj sin rezultatom

00 mm (B)

ZauwalU, Ue przy otworze wySwwwhwtany | es
edytowania definicji (B).
Wi ncej na temat uchwytu steruj Ncego dow
Uchwyt edytowania definicji jest uUywan
tym przypadku, nie .bndziesz edytowag ot
Krok 6: Zapisz cznSi
Napasku szybkiego dostnpu, Kklikni]j pr z

O

H

dotychczasowej prac
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Zaokr Nglij krawndzi e

krokach uUyjesz poleceni a
no na ilustraciji

komendin Zaokr Ngl aj

O Wybierz kartn Narzndzi a . a wne>grupa

T
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Lekcja l Wprowadzenie do model owani a cznSc

Krok 22 Zaznacz pierwszN krawind¥ do zaokr Ngl eni

O Zaznacz krawind¥F pokazanN na g-rnej il

O W polu dynamiczn

e wp r o wpaodkzaaznai nao wpaor nt i
a nastnpnie naci S k|

awi sz TAB.

Uwaga
Gdy zaokrNgla sifn wiele krawndzi, na
moUna bygo zaznaczyl wincej krawndzi
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Wprowadzenie do model owani a c¢zi

Krok 3: Zaznacz drugN krawind¥ do zaokr Nglenia i

O Zaznaczkrakd ¥ pokazanN na ilustracij.i
O Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
Krok 4: Przyjrzyj sifn rezultatom

Tw-j model powinien wygl Ndal teraz podo
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