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2 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000 



 

Witamy w Solid Edge! 
 

 

 

 

 

 

 

Ten samouczek przedstawia typowŃ procedurň postňpowania podczas modelowania 

czňŜci synchronicznych w Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ. Zawiera on opis 

podstawowych technik rysowania szkic·w oraz tworzenia i edytowania element·w. 

 

Inne samouczki bazujŃ na zasadach opisanych w niniejszym samouczku, jeŨeli zatem 

jesteŜ poczŃtkujŃcym uŨytkownikiem Solid Edge ï rozpocznij naukň wğaŜnie od niego. 
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Lekcja 
 

1 Wprowadzenie do modelowania czňŜci: 

Technologia synchroniczna 
 

 

 

 

 

 

 

W Solid Edge moŨesz pracowaĺ w r·Ũnych Ŝrodowiskach. IstniejŃ Ŝrodowiska do 

tworzenia pojedynczych czňŜci, czňŜci blaszanych, zespoğ·w i dokumentacji 

rysunkowej. 
 

środowisko czňŜci Solid Edge pozwala na tworzenie pojedynczych czňŜci poprzez stworzenie 

elementu podstawowego, kt·ry nastňpnie jest modyfikowany za pomocŃ dodawania kolejnych 

element·w, takich jak wyciŃgniňcia, wyciňcia, otwory i Ũebra. 
 

 
 

Do modelowania czňŜci w Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ korzysta siň z nastňpujŃcej 

procedury podstawowej: 

 

 Narysuj szkic pierwszego elementu. 

 

 Zwymiaruj szkic. 

 

 WyciŃgnij lub obr·ĺ szkic przeksztağcajŃc go w bryğň. 

 

 Dodaj wiňcej element·w. 

 

 Dokonaj edycji wymiar·w modelu i geometrii bryğ, aby dokoŒczyĺ tworzenie czňŜci
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Utw·rz plik Solid Edge 
 

Krok  1: Uruchom Solid  Edge 

Kliknij START, wybierz Programy Solid 

Edge ST Solid Edge. 
 

Solid Edge wyŜwietli ekran powitalny. 
 

Krok  2: Utw·rz Synchronous ISO Part  file 
 

W obszarze Utw·rz ekrany startowego, kliknij  Synchronous ISO Part. 
 

Krok  3: Zapisz czňŜĺ 
 

 

 

 

 

Na pasku szybkiego dostňpu, Zlokalizowanym w lewym-g·rnym kroku 

okna aplikacji, kliknij Zapisz aby zapisaĺ czňŜĺ. 

 
Zostanie wyŜwietlone okno wğaŜciwoŜci.  W tym miejscu moŨesz adeklarowaĺ Projekt 

oraz inne informacje ï wğaŜciwoŜci przypisane do czňŜci.  Ale poniewaŨ to jest tylko 

ĺwiczenie, nie ma potrzeby tego teraz uzupeğniaĺ. 
 

Kliknij OK . 
 

Wpisz nazwň i wybierz lokalizacjň dla swojej czňŜci i kliknij OK. 
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Utw·rz element podstawowy 
 

Krok  1: Zapoznaj siň z gğ·wnym ukğadem wsp·ğrzňdnych 
 

 
 

Pierwszym krokiem przy modelowaniu nowej czňŜci jest narysowanie szkicu 

elementu podstawowego. Pierwszy szkic definiuje podstawowy ksztağt czňŜci.  

 

Narysujesz najpierw szkic na jeden z pğaszczyzn gğ·wnych na gğ·wnym ukğadzie 

wsp·ğrzňdnych, a nastňpnie wyciŃgniesz szkic przeksztağcajŃc go w bryğň. 
 

Do czego sğuŨy gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych? 
 

Gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych jest poğoŨony w punkcie poczŃtkowym 

dokumentu modelu, jak pokazano na powyŨszej ilustracji. Definiuje on gğ·wne 

pğaszczyzny x, y, z, a takŨe moŨe byĺ uŨywany przy rysowaniu dowolnego 

elementu opartego na szkicu. 
 

Uwaga 

W zaleŨnoŜci od konfiguracji komputera, w oknie graficznym moŨe byĺ 

widoczna takŨe triada orientacji widoku. W takim przypadku, gğ·wny 

ukğad wsp·ğrzňdnych jest elementem wyr·Ũnionym na poniŨszej 

ilustracji. Triada orientacji widoku jest przeznaczona tylko do 

wskazywania orientacji widoku i nie moŨna jej zaznaczyĺ. W dalszej 

czňŜci tego samouczka, triada orientacyjna nie bňdzie pokazywana. 

 

 



1-4 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000 

Lekcja 1 Wprowadzenie do modelowania czňŜci: Technologia synchroniczna   

  

 
 

 

 

 

 

Krok  2: Uruchom polecenie ProstokŃt 
 

W kolejnych kilku krokach narysujesz prostokŃt przedstawiony na ilustracji. 

 
 

 Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Rysowanie>ProstokŃt.  
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Krok  3: OkreŜl pğaszczyznň szkicu korzystajŃc z narzňdzia QuickPick 
 

     UmieŜĺ kursor na gğ·wnym ukğadzie wsp·ğrzňdnych, jak pokazano na 

powyŨszej ilustracji, i przestaŒ ruszaĺ myszkŃ - zwr·ĺ uwagň, Ũe zmieniğ siň 

ksztağt kursora  wskazujŃc dostňpnoŜĺ wielu moŨliwoŜci wyboru. 
 

 
 

 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyŜwietliĺ narzňdzie QuickPick, jak 
pokazano poniŨej.  

 

Przesuwaj kursor nad poszczeg·lnymi pozycjami okna QuickPick i zwr·ĺ 

uwagň, Ũe w oknie graficznym wyr·Ũniane sŃ r·Ũne pğaszczyzny gğ·wne na 

ukğadzie wsp·ğrzňdnych. Narzňdzie QuickPick pozwala okreŜliĺ, co chce siň 

zrobiĺ, gdy dostňpnych jest wiele moŨliwoŜci wyboru 

 
 Ustaw kursor na wpisie w narzňdziu QuickPick, kt·ry reprezentuje pğaszczyznň 
gğ·wnŃ XY, jak pokazano na poniŨszej ilustracji, a nastňpnie kliknij, aby jŃ 

zaznaczyĺ. 
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Krok  4: Przyjrzyj siň liniom wyr·wnania doğŃczonym do kursora 
 

 
 

Poruszaj kursorem po oknie graficznym i zauwaŨ, Ũe linie wyr·wnania 

rozciŃgajŃ siň na zewnŃtrz od kursora.  

  

 

Linie wyr·wnania sŃ zorientowane w pğaszczyŦnie gğ·wnej, kt·rŃ 

zaznaczyğeŜ w poprzednim kroku.
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Krok  5: Narysuj prostokŃt 
 

 

 
Ustaw kursor w poğoŨeniu zbliŨonym do pokazanego na ilustracji i kliknij, aby 

zdefiniowaĺ punkt poczŃtkowy prostokŃta. 

 
PrzesuŒ kursor w prawo i zwr·ĺ uwagň, Ũe pola SzerokoŜĺ i KŃt na pasku 

polecenia ProstokŃt, dostňpnym po lewej stronie ekranu, zostağy zaktualizowane 

i odzwierciedlajŃ bieŨŃce poğoŨenie kursora. 

 
 

 

UmieŜĺ kursor tak, aby wartoŜĺ w polu SzerokoŜĺ wynosiğa w 

przybliŨeniu 50-60 mm, a w polu KŃt dokğadnie 0,00 stopni, a nastňpnie 

kliknij, aby zdefiniowaĺ punkt (2) prostokŃta, jak pokazano poniŨej. 
 

 
 

 

UmieŜĺ kursor w poğoŨeniu zbliŨonym do pokazanego na poniŨszej 

ilustracji, a gdy wartoŜĺ w polu WysokoŜĺ bňdzie wynosiĺ w przybliŨeniu 

40-50 mm, kliknij, aby zdefiniowaĺ punkt (3) prostokŃta. 
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Krok  6: Przyjrzyj siň prostokŃtowi 
 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň, aby przyjrzeĺ siň prostokŃtowi wyŜwietlanemu jako 

cieniowany element. 

 

ProstokŃt jest cieniowany, poniewaŨ linie prostokŃta definiujŃ obszar 

zamkniňty.  

 

W Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ, elementy 2D tworzŃce obszar 

zamkniňty sŃ nazywane regionami szkicu. Regiony szkicu mogŃ byĺ uŨywane 

do tworzenia element·w bryğowych. 

 

Pomoc obiektowa powoduje ğatwiejsze tworzenie powierzchni i bryğ 

geometrycznych ze szkic·w, lub ğŃczenie element·w szkic·w z krawňdziami 

modelu. 

 

Solid Edge tworzy regiony, gdy seria element·w szkicu lub krawňdzi modelu 

tworzy obszar zamkniňty. 

 

Regiony sŃ wyŜwietlane cieniowanym kolorem.
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Edytuj szkic 
 

Krok  1: Wywoğaj polecenie Zaznacz 
 

 
 

Aby zilustrowaĺ spos·b dodawania element·w do szkicu i ich usuwania, w 

nastňpnych kilku krokach uŨyjesz narzňdzia zaznaczania do usuniňcia jednej z linii 

prostokŃta, a nastňpnie narysujesz liniň, kt·ra jŃ zastŃpi.  

 

Narzňdzie zaznaczania umoŨliwia zaznaczanie element·w do edycji, kopiowania i 

usuwania 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz.  
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 Krok  2: UsuŒ liniň 
 

 

 
 PrzesuŒ kursor nad czterema liniami szkicu. Zwr·ĺ uwagň, Ũe linia, przez 

kt·rŃ przechodzi kursor, jest wyr·Ũniana. 

 
 Ustaw kursor na linii przedstawionej na ilustracji, a nastňpnie kliknij lewym 

przyciskiem myszy, aby jŃ zaznaczyĺ. Zwr·ĺ uwagň, Ũe zmieniğ siň kolor linii, 

co wskazuje, Ũe zostağa ona zaznaczona. 

 
NaciŜnij klawisz DELETE na klawiaturze, aby usunŃĺ liniň. 

 

Uwaga 

Gdy naciskasz klawisz DELETE, kursor musi znajdowaĺ siň w gğ·wnym 

oknie programu 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe cieniowany region szkicu nie jest juŨ wyŜwietlany. Dzieje siň 

tak dlatego, Ũe seria linii tworzŃcych prostokŃt nie definiuje juŨ obszaru 

zamkniňtego. 
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Krok  3: Narysuj nowŃ liniň 
 

 
 

 Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Rysowanie>Linia..   
 

 
 

 

 PrzesuŒ kursor na koniec linii pokazanej na g·rnej ilustracji, a gdy obok kursora 
pojawi siň symbol relacji koŒca odcinka - kliknij.  

 
PrzesuŒ kursor na koniec linii pokazanej na dolnej ilustracji, a gdy obok kursora 

pojawi siň symbol relacji koŒca odcinka - kliknij.  

 

 
 Gdy zakoŒczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby 
zrestartowaĺ polecenie Linia.
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Krok  4: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň na przyjrzenie sie narysowanej linii.  

 

PoniewaŨ elementy szkicu tworzŃ teraz zamkniňty i poğŃczony region, prostokŃt 

zdefiniowany przez linie jest wyŜwietlany z cieniowaniem, co wskazuje, Ũe jest on 

regionem szkicu.
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Krok  1: Przygotuj siň do utworzenia elementu podstawowego 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach wykorzystasz narysowany wğaŜnie szkic do 

utworzenia elementu podstawowego. 

 

W Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ moŨna tworzyĺ geometriň bryğowŃ 

korzystajŃc z dw·ch metod: 
 

Å MoŨna uŨyĺ bogatego zestawu tradycyjnych poleceŒ modelowania, takich jak 
PrzeciŃgnij, WyciŃgniňcie obrotowe i Otw·r, aby utworzyĺ r·Ũne rodzaje 

operacji. 

 

 MoŨna takŨe skorzystaĺ z narzňdzia zaznaczania, aby utworzyĺ najczňŜciej 
uŨywane rodzaje operacji: wyciŃgniňcia, wyciŃgniňcia obrotowe oraz wyciňcia. 

 

Oba podejŜcia dajŃ takie same rezultaty. Podczas przerabiania tego samouczka 

bňdziesz korzystağ z obu tych metod. Gdy zyskasz juŨ wiňcej doŜwiadczenia, 

moŨesz swobodnie wybraĺ metodň, kt·ra Ci bardziej odpowiada. 

 

Do utworzenia elementu podstawowego uŨyjesz narzňdzia zaznaczania. 

Korzystanie z narzňdzia zaznaczania redukuje liczbň krok·w wymaganych do 

utworzenia tych czňsto uŨywanych operacji.
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Krok  2: Wywoğaj polecenie Zaznacz i zaznacz region szkicu 
 

 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz.  
 

 
Ustaw kursor na regionie szkicu, jak pokazano na ilustracji, a nastňpnie kliknij, 

aby go zaznaczyĺ. 

 
W kilku nastňpnych krokach nauczysz siň korzystaĺ z narzňdzi ekranowych, kt·re 

wyŜwietliğy siň po zaznaczeniu szkicu. 
 

Uwaga 
 

W zaleŨnoŜci od bieŨŃcych ustawieŒ komputera, region szkicu moŨe byĺ 

wyr·Ũniony jako element cieniowany, lub teŨ wyr·Ũnione mogŃ byĺ tylko 

jego krawňdzie. 
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Krok  3: Przyjrzyj siň narzňdziom ekranowym 
 

 
 

Zwr·ĺ uwagň na nastňpujŃce elementy pokazane na ilustracji: 
 

Å W oknie graficznym wyŜwietlane jest menu nazywane paskiem podrňcznym 

(A).  

 

Å Uchwyt przeciŃgania (B) jest wyŜwietlany na szkicu, w punkcie, w kt·rym 
zaznaczyğeŜ szkic. 

 
Pasek podrňczny wyŜwietla listň moŨliwych czynnoŜci i opcji dostňpnych dla 

bieŨŃcego polecenia. 
 

Uchwyt przeciŃgania jest uŨywany do tworzenia operacji. Przed utworzeniem 

operacji, dowiesz siň wiňcej o pasku podrňcznym.
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Krok  4: Pasek podrňczny - informacje og·lne 
 

 
 

Pasek podrňczny jest wyŜwietlany po zaznaczeniu pewnych typ·w element·w. Pasek 

podrňczny dokonuje oceny zaznaczonych element·w i wyŜwietla odpowiedni zestaw 

czynnoŜci i opcji. 

 

CzynnoŜci: 
 

Lista czynnoŜci jest wyŜwietlana po lewej stronie paska podrňcznego (A).  

 

Dla regionu szkicu, domyŜlnŃ czynnoŜciŃ jest tworzenie wyciŃgniňcia. MoŨesz 

r·wnieŨ wybraĺ innŃ czynnoŜĺ z listy. W przypadku regionu szkicu, moŨesz 

okreŜliĺ, Ũe chcesz utworzyĺ element obrotowy. 

 
Opcje: 

 

Opcje dostňpne dla bieŨŃcej czynnoŜci sŃ wyŜwietlane w pozostağej czňŜci 

paska podrňcznego. W przypadku wyciŃgniňcia, moŨesz okreŜliĺ, czy materiağ 

ma byĺ dodawany czy teŨ usuwany, rozciŃgniňcie elementu, oraz czy element 

ma byĺ utworzony symetrycznie wzglňdem regionu szkicu, itp.  

 

Z niekt·rymi z tych opcji zapoznasz siň podczas przerabiania tego samouczka.
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Krok  5: Ustaw odpowiednie opcje na pasku podrňcznym 
 

 
 

Upewnij siň, Ũe nastňpujŃce opcje sŃ ustawione zgodnie z powyŨszŃ ilustracjŃ: 

 

(A) Opcja Typ rozciŃgniňcia jest ustawiona na RozciŃgniňcie skoŒczone. 

 

(B) Opcja Symetria jest wyğŃczona (nie jest ustawiona). 

 

(C) Opcja Obr·bka jest wyğŃczona 
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Kro k 6: Zaznacz uchwyt przeciŃgania i zdefiniuj rozciŃgniňcie elementu podstawowego 
 

 
 

Ustaw kursor na uchwycie przeciŃgania, jak pokazano powyŨej, a gdy 

zostanie wyr·Ũniony - kliknij lewym przyciskiem myszy.. 

 
PrzesuŒ kursor powyŨej oraz poniŨej szkicu i zwr·ĺ uwagň, Ũe element jest 

dynamicznie rysowany, gdy poruszasz kursorem. 

 
ZauwaŨ takŨe, Ũe w oknie graficznym wyŜwietliğo siň pole dynamicznego 

wprowadzania wartoŜci. 
 

Ustaw kursor poniŨej szkicu, wpisz 20 w polu dynamicznego wprowadzania 

wartoŜci, a nastňpnie naciŜnij klawisz ENTER, aby zdefiniowaĺ rozciŃgniňcie 

elementu, zgodnie z tym co pokazano poniŨej. 

 

 
UtworzyğeŜ element podstawowy.
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Krok  7: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

Okno graficzne powinno teraz wyglŃdaĺ podobnie jak na ilustracji. Zwr·ĺ uwagň, Ũe 

bryğowy element podstawowy jest wyŜwietlony, natomiast szkic nie jest juŨ 

wyŜwietlany. 

 

Gdy w Solid Edge z technologiŃ synchronicznŃ tworzysz elementy w oparciu o 

szkic, szkic jest ukrywany po utworzeniu elementu.
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Zapoznaj siň z narzňdziem PathFinder  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Krok  1:  

 

 PoŜwiňĺ chwilň na zapoznanie siň z narzňdziem PathFinder, kt·re jest poğoŨone w 
dolnej lewej czňŜci okna aplikacji.  

 

Narzňdzie PathFinder sğuŨy do przeglŃdania, zaznaczania i edycji komponent·w 

skğadajŃcych siň na modele utworzone w Solid Edge. 
 

Kliknij na symbol  w oknie PathFinder, aby rozwinŃĺ poszczeg·lne pozycje, 

tak aby wyglŃd tego okna odpowiadağ powyŨszej ilustracji. 

 
W oknie PathFinder, zwr·ĺ uwagň na:: 
 

 Pozycjň Elementy zawierajŃcŃ wpis WyciŃgniňcie 1, kt·ry reprezentuje 

utworzony element podstawowy.  

 

 Pozycjň UŨyte szkice zawierajŃcŃ wpis Szkic 1, kt·ry reprezentuje szkic 
uŨyty to utworzenia elementu. 

 
Gdy tworzysz elementy w oparciu o szkic, szkice sŃ dodawane pod pozycjŃ UŨyte 

szkice w oknie PathFinder, co umoŨliwia ich p·Ŧniejsze wykorzystanie przy 

tworzeniu kolejnych element·w.
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Krok  2: Ukryj gğ·wny ukğad wsp·ğrzňdnych przy uŨyciu narzňdzia PathFinder 
 

 

 
 W oknie PathFinder, pod pozycjŃ Ukğady wsp·ğrzňdnych, umieŜĺ kursor na 
znaku akceptacji obok wpisu gğ·wnego ukğadu wsp·ğrzňdnych (Base) i kliknij, 

aby ukryĺ ten ukğad. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe wpis gğ·wnego ukğadu wsp·ğrzňdnych w oknie PathFinder zmieniğ 

kolor oraz, Ũe ukğad ten zostağ ukryty w oknie graficznym. 

 
 

 

Krok  3: Zapisz czňŜĺ 
 

 
 Na pasku szybkiego dostňpu, poğoŨonym w g·rnej lewej czňŜci okna aplikacji, 

kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ swojŃ dotychczasowŃ pracň..  
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Utw·rz kolejne wyciŃgniňcie 

 
 

W kilku kolejnych krokach utworzysz kolejne wyciŃgniňcie, przedstawione na 

ilustracji.  

 

Skorzystasz z procedury podobnej do tej, kt·rej uŨyğeŜ do utworzenia elementu 

podstawowego. 
 

Krok  1: Rysowanie szkicu 
 

 
 

W kilku kolejnych krokach narysujesz szkic dla kolejnego elementu, jak pokazano 

na ilustracji. 

 WyŜwietlisz relacje geometryczne, kt·re uğatwiajŃ zdefiniowanie 

zachowania element·w 2D w szkicu. 

 

 Zablokujesz ruch kursora na pğaszczyŦnie lica pğaskiego z przodu 

modelu. 

 

 UŨyjesz polecenia Linia do narysowania dw·ch linii i ğuku 

przedstawionych na ilustracji.
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Krok  2: WyŜwietl symbole relacji  
 

 
 

Wybierz Widok>grupa WyŜwietlanie>Symbole relacji. 

 
W ten spos·b okreŜlisz, Ũe chcesz wyŜwietliĺ symbole relacji, kt·re uğatwiajŃ 

kontrolň nad zachowaniem szkic·w 2D. 

 

Wiňcej na ten temat dowiesz siň po narysowaniu szkicu. 

 
Krok  3: Wywoğaj polecenie Linia 

 

 
 

Przy pomocy polecenia Linia moŨesz narysowaĺ takŨe seriň poğŃczonych linii i 

ğuk·w. 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Rysowanie>Linia..   
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Krok  4: Zablokuj ruch kursora na pğaszczyŦnie lica modelu 
 

 
 

Podczas rysowania szkic·w moŨna zablokowaĺ ruch kursora do pğaszczyzny 

okreŜlonego lica pğaskiego na modelu. MoŨe byĺ to przydatne, gdy zamierza siň 

rysowaĺ poza obszarem zdefiniowanym przez dane lico pğaskie. 

 

Aby zablokowaĺ ruch kursora w pğaszczyŦnie szkicu, moŨna uŨyĺ symbolu 

blokady wyŜwietlanego obok kursora lub teŨ uŨyĺ klawisza skr·tu. 
 

UmieŜĺ kursor na licu pğaskim pokazanym na ilustracji. 

 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe: 
 

Å Lico pğaskie zostağo wyr·Ũnione. 

 

Å Obok kursora pojawiğ siň symbol blokady 
 

 

 
Å WyŜwietliğa siň podpowiedŦ. 

 
NaciŜnij klawisz F3 na klawiaturze, aby zablokowaĺ ruch kursora na 

pğaszczyŦnie zaznaczonego lica 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe w prawym g·rnym rogu okna graficznego wyŜwietliğ siň symbol 

blokady pğaszczyzny, jak pokazano poniŨej. 

 
 

ZauwaŨ, Ũe gdy przesuwasz kursora po innych licach modelu, to nie sŃ one juŨ 

wyr·Ũniane. Ruch kursora jest teraz zablokowany do pğaszczyzny zaznaczonego 

lica modelu.



Wprowadzenie do modelowania czňŜci: Technologia synchroniczna 

MU29000-ENG-1000 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology 1-25 

  

  

 
 

 
 

 

 

 

 

Krok  5: Rozpocznij pierwszŃ liniň 

 

 
Ustaw kursor w poğoŨeniu pokazanym na powyŨszej ilustracji, a gdy obok 

kursora pojawi siň symbol relacji koŒca odcinka , kliknij, aby rozpoczŃĺ liniň. 

 
 PrzesuŒ kursor w g·rň. Zwr·ĺ uwagň, Ũe: 

 
Å Linia rozciŃga siň, podŃŨajŃc za kursorem myszy. 

 

Å Gdy kierunek linii jest zbliŨony do pionowego, obok kursora pojawia siň symbol 
relacji pionowoŜci 
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Krok  6: ZakoŒcz pierwszŃ liniň 
 

 

 
Ustaw kursor w takim poğoŨeniu, aby:: 

 

Å Obok kursora pojawiğ siň symbol relacji pionowoŜci.  

 
Å WartoŜĺ dğugoŜci wyŜwietlana na pasku polecenia wynosiğa okoğo 45-50 

mm. 

 
Å WartoŜĺ kŃta wyŜwietlana na pasku polecenia wynosiğa dokğadnie 90 

stopni. 

 
Gdy linia jest ustawiona dokğadnie w pionie i jej dğugoŜĺ wynosi okoğo 45-50 

mm, kliknij, aby zakoŒczyĺ rysowanie pierwszej linii.
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Krok  7: Narysuj ğuk styczny do linii 
 

 
 

Polecenie Linia jest wciŃŨ aktywne i gotowe do narysowania kolejnej linii, 

poğŃczonej z koŒcem pierwszej. W tym przypadku, zamiast drugiej linii chcesz 

narysowaĺ ğuk. 
 

Na pasku polecenia Linia, kliknij opcjň Ğuk lub naciŜnij klawisz A na 

klawiaturze. W ten spos·b okreŜlisz, Ũe zamierzasz narysowaĺ ğuk. 

 
Na koŒcu narysowanej wğaŜnie linii pojawi siň strefa zamierzeŒ (A) skğadajŃca siň z 

czterech ĺwiartek. Ğuk zostanie narysowany prostopadle lub stycznie do linii, w 

zaleŨnoŜci od tego, przez kt·rŃ z czterech ĺwiartek strefy zamierzeŒ przesuniesz 

kursor. 

 
PrzesuŒ kursor przez r·Ũne ĺwiartki i zaobserwuj, w jaki spos·b wpğywa to na 

powstajŃcy ğuk.. 

 
Na pasku polecenia Linia, w polu PromieŒ, wpisz 15 jako wartoŜĺ promienia 

ğuku, a nastňpnie naciŜnij klawisz ENTER. 

 
PrzesuŒ kursor w g·rň, przez g·rna ĺwiartkň strefy zamierzeŒ, a nastňpnie w 

prawo, tak aby powstağ ğuk styczny do linii i skierowany w prawo. 

 
Gdy pojawi siň kropkowana linia pozioma pomiňdzy punktem poczŃtkowym i 

koŒcowym ğuku, jak pokazano na ilustracji, kliknij.
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Krok  8: Narysuj drugŃ liniň 
 

 
 

Polecenie rysowania linii jest wciŃŨ aktywne i gotowe do narysowania linii 

poğŃczonej z koŒcem ostatnio narysowanego ğuku. 

 
Ustaw kursor w poğoŨeniu pokazanym na powyŨszej ilustracji, a gdy obok 

kursora pojawiŃ siň symbole relacji stycznoŜci oraz punktu na elemencie 

, kliknij, aby dokoŒczyĺ rysowanie linii.. 

 
Gdy zakoŒczysz rysowanie linii, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby 

zrestartowaĺ polecenie Linia
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Krok  9: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

PoŜwiňĺ chwilň na zapoznanie siň z narysowanym szkicem.  

 

ZauwaŨ, Ũe elementy szkicu sŃ wyŜwietlane jako regiony. Oznacza to, Ũe szkic jest 

prawidğowy do utworzenia elementu za pomocŃ narzňdzia zaznaczania. Wprawdzie 

szkic nie jest zamkniňty, to jest on traktowany jako region, poniewaŨ liniowa 

krawňdŦ modelu na dole szkicu zamyka przerwň pomiňdzy dwiema liniami szkicu. 

 

Zwr·ĺ r·wnieŨ uwagň na symbole relacji wyŜwietlane w punktach, w kt·rych linie 

ğŃczŃ siň z modelem bryğowych, koŒce punkt·w z ğukiem, a takŨe na Ŝrodkach linii. 

 

Relacje te okreŜlajŃ, Ũe: 

 

 Linie pozostanŃ poğŃczone z modelem. 

 

 Linie pozostanŃ poğŃczone i styczne z ğukiem. 

 

 Linie pozostanŃ pionowe. 

 

Wprawdzie szkic i relacje zostanŃ ukryte, gdy utworzysz kolejny element bryğowy, 

to dodanie tych relacji do szkicu moŨe byĺ przydatne. Gdy tworzysz element 

bryğowy, relacje 2D orientujŃ lica utworzone ze szkicu oraz pomagajŃ zdefiniowaĺ 

ŨŃdane zachowanie geometrii podczas p·Ŧniejszej edycji.
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Krok  10: Odblokuj pğaszczyznň szkicu 
 

 
 

PoniewaŨ zakoŒczyğeŜ juŨ rysowanie element·w szkicu, odblokujesz teraz 

pğaszczyznň szkicu. 

 
Gdy kursor znajduje siň w oknie Solid Edge, naciŜnij klawisz F3 na 

klawiaturze, aby odblokowaĺ pğaszczyznň szkicu 

 
Krok  11: Wywoğaj polecenie Zaznacz i zaznacz region szkicu 

 

 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz. 

 
Ustaw kursor na regionie szkicu, a gdy zostanie on wyr·Ũniony - kliknij, aby 

go zaznaczyĺ. 

 
WyŜwietli siň uchwyt przeciŃgania i pasek podrňczny. 
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Krok  12: Zaznacz uchwyt przeciŃgania i zdefiniuj rozciŃgniňcie elementu 
 

 
 

Ustaw kursor na uchwycie przeciŃgania, jak pokazano powyŨej, a gdy 

zostanie on wyr·Ũniony - kliknij, aby go zaznaczyĺ. 

 
PrzesuŒ kursor za szkic i zwr·ĺ uwagň, Ũe element jest dynamicznie rysowany, 

gdy poruszasz kursorem. 

 
 W polu dynamicznego wprowadzania wartoŜci wpisz 20 i naciŜnij klawisz 

ENTER, aby zdefiniowaĺ rozciŃgniňcie elementu, jak pokazano poniŨej 
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Krok  13: Zapisz czňŜĺ 
 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy.   
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Utw·rz kolejnŃ cechň wyciagniňcia 
 

Krok  1: Wywoğaj polecenie OkrŃg ze Ŝrodka 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach narysujesz okrŃg. Nastňpnie wykorzystasz ten okrŃg do 

utworzenia wystňpu na czňŜci, jak pokazano na ilustracji. 

 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Rysowanie>OkrŃg ze Ŝrodka.  
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Krok  2: Zablokuj ruch kursora na pğaszczyŦnie lica modelu 
 

 

 
UmieŜĺ kursor na licu pğaskim pokazanym na ilustracji. Gdy zostanie ono 

wyr·Ũnione, naciŜnij klawisz F3 na klawiaturze, aby zablokowaĺ ruch kursora 

na pğaszczyŦnie wybranego lica.. 

 
Podobnie jak poprzednio, zauwaŨ, Ũe wyŜwietliğ siň symbol blokady pğaszczyzny. 

 
Krok  3: Zdefiniuj Ŝrodek okrňgu 

 

 

 
UmieŜĺ kursor na krawňdzi o ksztağcie ğuku, jak pokazano na g·rnej ilustracji, 

ale jeszcze nie klikaj. 

 

PrzesuŒ kursor do poğoŨenia zbliŨonego do Ŝrodka ğuku i zwr·ĺ uwagň, Ũe obok 

kursora wyŜwietliğ siň symbol Ŝrodka okrňgu , jak pokazano poniŨej. 
 

 

Gdy symbol Ŝrodka okrňgu jest juŨ wyŜwietlony, kliknij, aby okreŜliĺ Ŝrodek 

okrňgu 
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Krok  4: Zdefiniuj Ŝrednicň okrňgu 
 

 

 
Ustaw kursor na krawňdzi ğukowej modelu, a gdy obok kursora pojawiŃ siň 

symbole relacji stycznoŜci oraz punktu na elemencie , kliknij, aby 

zdefiniowaĺ Ŝrednicň okrňgu.. 

 
Krok  5: Odblokuj pğaszczyznň szkicu 

 

 
 

Tw·j ekran powinien wyglŃdaĺ teraz jak na ilustracji. 

 
Gdy kursor znajduje siň w oknie Solid Edge, naciŜnij klawisz F3 na klawiaturze, 

aby odblokowaĺ pğaszczyznň szkicu
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Krok  6: Wywoğaj polecenie Zaznacz 
 

 
 

UŨyjesz narzňdzia zaznaczania do utworzenia kolejnego wyciŃgniňcia, jak 

pokazano na ilustracji 

 
Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Wyb·r>Zaznacz. 
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Krok  7: Zaznacz region szkicu 
 

 
 

Ustaw kursor na okrňgu, jak pokazano powyŨej, a gdy wyr·Ũniony zostanie 

region szkicu - kliknij, aby go zaznaczyĺ. 

 
WyŜwietli siň uchwyt przeciŃgania i pasek podrňczny. 
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Krok  8: Zaznacz uchwyt przeciŃgania 
 

 

 
Ustaw kursor na uchwycie przeciŃgania, a nastňpnie kliknij, aby go zaznaczyĺ. 

 
Krok  9: OkreŜl rozciŃgniňcie i kierunek operacji 

 

 
 

Ustaw kursor z przodu modelu, jak pokazano powyŨej 

 
 W polu dynamicznego wprowadzania wartoŜci wpisz 10 i naciŜnij klawisz 

ENTER. 

 
Operacja zostağa utworzona, jak pokazano na poniŨszej ilustracji. 
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Krok  10: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

Twoje wyciŃgniňcie powinno wyglŃdaĺ podobnie, jak na ilustracji. 

 
Krok  11: Zapisz czňŜĺ 

 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy.   
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Utw·rz otw·r 
 

Krok  1: Przygotuj siň do utworzenia otworu 
 

 
 

W kolejnych kilku krokach utworzysz otw·r przedstawiony na ilustracji. 

 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Bryğy>Otw·r.   

 
Krok  2: Zdefiniuj parametry otworu  

 

 

 
W pasku podrňcznym otworu, kliknij przycisk Opcje otworu. WyŜwietli siň 

okno dialogowe Opcje otworu. 

 

 
Ustaw nastňpujŃce wğaŜciwoŜci otworu:: 

 

Å Typ: Prosty. 

 
Å średnica: 15 mm. 
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Krok  3: Ustaw opcjň Ŝrodka okrňgu na pasku podrňcznym 
 

 
 

W przypadku tego otworu, chcesz zdefiniowaĺ otw·r dokğadnie w Ŝrodku lica 

walcowego wystňpu. W tym celu ustawisz opcjň Ŝrodka okrňgu na pasku 

podrňcznym. 

 

 Na pasku podrňcznym, na liŜcie Punkty charakterystyczne, ustaw opcjň Ŝrodka 

okrňgu.  

 
Krok  4: OkreŜl poğoŨenie otworu 

 

 
 

Zwr·ĺ uwagň, Ũe do kursora doğŃczony jest otw·r. 

 
PrzesuŒ kursor na r·Ũne lica modelu i zauwaŨ, Ũe wyŜwietlany jest podglŃd 

rezultat·w tworzonej operacji. 

 
UmieŜĺ kursor na licu pokazanym na ilustracji, ale jeszcze nie klikaj. 

 
PrzesuŒ kursor na krawňdŦ koğowŃ, jak pokazano na ilustracji, i zauwaŨ, Ũe 

otw·r jest wyŜrodkowany z licem walcowym. 

 
Kliknij, aby umieŜciĺ otw·r. 

 
Zwr·ĺ uwagň, Ũe otw·r jest nadal doğŃczony do kursora. PoniewaŨ jest to jedyny 

otw·r, jaki zamierzasz utworzyĺ, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby 

zakoŒczyĺ polecenie.. 



Lekcja 1 Wprowadzenie do modelowania czňŜci: Technologia synchroniczna 

1-42 Pierwsze kroki w Solid Edge with Synchronous Technology MU29000-ENG-1000 

  

  

 
 

 

 

 

 

Krok  5: Przyjrzyj siň rezultatom 
 

 
 

ZauwaŨ, Ũe przy otworze wyŜwietlany jest uchwyt sterowania (A) oraz uchwyt 

edytowania definicji (B).  

 

Wiňcej na temat uchwytu sterujŃcego dowiesz siň p·Ŧniej.  

 

Uchwyt edytowania definicji jest uŨywany do edycji operacji, takich jak otwory. W 

tym przypadku, nie bňdziesz edytowağ otworu.. 

 
Krok  6: Zapisz czňŜĺ 

 

 
 

Na pasku szybkiego dostňpu, kliknij przycisk Zapisz, aby zapisaĺ efekty 

dotychczasowej pracy..   
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ZaokrŃglij krawňdzie 
 

 
 

W kilku nastňpnych krokach uŨyjesz polecenia ZaokrŃglaj do zaokrŃglenia dw·ch krawňdzie 

czňŜci, jak pokazano na ilustracji.. 
 

Krok  1: Wybierz komendň ZaokrŃglaj 
 

Wybierz kartň Narzňdzia gğ·wne>grupa Bryğy>ZaokrŃglaj.   
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Krok  2: Zaznacz pierwszŃ krawňdŦ do zaokrŃglenia 
 

 
 

Zaznacz krawňdŦ pokazanŃ na g·rnej ilustracji. 

 
W polu dynamicznego wprowadzania wartoŜci wpisz 15, jak pokazano poniŨej, 

a nastňpnie naciŜnij klawisz TAB. 
 

 
 

Uwaga 
 

Gdy zaokrŃgla siň wiele krawňdzi, naleŨy nacisnŃĺ klawisz TAB, aby 

moŨna byğo zaznaczyĺ wiňcej krawňdzi. 
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Krok  3: Zaznacz drugŃ krawňdŦ do zaokrŃglenia i zakoŒcz operacjň 
 

 

 
Zaznacz krawňdŦ pokazanŃ na ilustracji.. 

 
Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakoŒczyĺ zaokrŃglanie krawňdzi. 

 
Krok  4: Przyjrzyj siň rezultatom 

 

 
 

Tw·j model powinien wyglŃdaĺ teraz podobnie, jak na ilustracji. 


