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NX 4 von UGS
Kontinuitat und
Innovation

Der PLM-Anbieter UGS liefert zum Jahresende NX 4 aus, seine High-
end-Loésung fur die digitale Produktentwicklung. Die NX-Software
entstand durch das Zusammenwachsen der Systeme Unigraphics und
I-deas, wobei die fortschreitende Vereinigung dieser beiden Systeme
in vielen Details sichtbar und auch damit dokumentiert wird, dass

w - ab NX 4 ein gemeinsamer Lizenz-Schlussel fur I-deas 12 und NX 4
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Wy | . \'/fé_f\'/vendbar ist. Ebenso wurde der Content-Migration-Manager (CMM)
gl fur die assoziative Ubertragung von I-deas-Modellen, -Baugruppen
\ ~und -Zeichnungen nach NX erweitert.
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T - Flugzeugindustrie, die Leiterplat-

- , tenentwicklung sowie fiir den Werk-
zeug- und Formenbau mit einem
neuen Elektroden-Modul.

An dieser Stelle sollen die Ver-
besserungen bei der klassischen
3D-Modellierung néaher betrachtet
werden, aber auch auf grundsatzli-
che Neuerungen eingegangen wer-
den, die darauf zielen die ergono-
mischen Anforderungen besser zu
erflillen. Dies betrifft einerseits die

Eine weitere Optimierung der Bedienung in unterschiedlichen Bereichen fiihrt zu einer zusatz- ~ Bedienung und Handhabbarkeit
lichen Erhéhung der Produktivitdt beim Arbeiten mit der neuen UGS-Software NX 4. der Engineering-Software selbst,

NX 4 enthalt vielfaltige Neuerun-
gen, um die Produktentwicklung
von der Idee bis zur Serienreife zu
unterstitzen. Die Neuerungen sind
unter anderem beim 2D-Konzept-
Layout, der Flachenmodellierung
und dem Reverse Engineering, bei
der 3D-Konstruktion und der Bema-
Bung am 3D-Modell - dadurch
konnten Zeichnungen uberflissig
werden — sowle beil den CAM- und
CAE-Funktionalitaten zu finden.
Aber auch die Unterstitzung der
Produktentwicklung fur spezielle
Branchen wurde erweitert, bei-
spielsweise fur den Schiffbau, die
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DesignLogic bietet
unter anderem den
Zugriff auf eine
Formel-Bibliothek,
ein arbeitserleich-
terndes Einheiten-
System sowie eine
direkte Kommunika-
tions mit der
Tabellen-

| kalkulation Excel
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Im Bereich des Skizzierens
wurde das 2D-Konzept-
Layout, mit dem unter-
schiedliche Konstruktions-
varianten oder Positionie-
rungen von Unterbau-
gruppen lberpriift wer-
den kénnen, verbessert.

Name ~
&, Modellansichten

—-{@ Nicht verwendete Elemente

. O 4 Sketch (1) "CNTRL_STRUCTURE"
= Horizontaler Bezug

01 ) Bezugsachse (0} 12
= Kurven

[+ (@ Gruppieren "BLANK"

- # (@ Gruppieren "CLEANER_HE .
- & (@ Gruppieren "CYCLONE"

- # @ Gruppieren "HANDLE"

\
I
CG_he ight

die als Werkzeug fur die Produkt-
entwicklung genutzt wird, anderer-
seits aber auch die Bedienung und
die Handhabbarkeit der zu konstru-
ierenden Produkte, seien es Kon-
sumgtter oder Fertigungsmaschi-
nen. Letzteres kann beispielsweise
durch das in die UGS-Losung inte-
grierte Mensch-Modell NX Jack und
vielfaltige Simulations- und Analyse-
Funktionen optimiert werden.

Schlanke Mens fuhren
zu mehr Ubersichtlichkeit

Bezlglich der Bedienung sind
bei der NX-Software kontinuierliche
Verbesserungen zu erkennen. Dies
gilt sowohl fiir die Erlernbarkeit, um
fir neue Anwender den Einstieg zu
erleichtern, als auch fiir die allge-
meine Nutzung, die zu einer erhoh-
ten Produktivitat bei allen Anwen-
dern fuhrt. Beispielsweise filhren
schlanke Mentis zu mehr Ubersicht-
lichkeit und belegen aul3erdem we-
niger Platz auf dem Bildschirm. Eine
fortschreitende Vereinheitlichung
der Benutzerfiihrung sorgt flir eine
konsistente Bedienung. Aul3erdem
belegen Produktivitats-Vergleiche
von NX 3 zu NX 4 eine Reduzierung
der bendtigten »Klicks« um durch-
schnittlich 36 Prozent.

Von den NX-Schwesterprodukten
Solid Edge und Imageware wurden
komfortable Selektionsmoglichkei-
ten wie das Quick Pick und das Ra-
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B O @ Gruppieren "LINKED_CURVE"
B O @ Gruppieren "LINK_BAR"
- O @ Gruppieren "PORT"
B+ (@ Gruppieren "SHROUD"
[+ @ Gruppieren "WHEEL_MECH"
- @ Gruppieren "main_body"

& 7, Kreisbogen "ARC131"

+ " Linie "Lineg2"

& + Punkt "Vertex11"

& + Punkt "Vertex8"

& + Punkt "Vertex9"

#  Reference Linie "LINE212"

+ . Reference Linie "LINE213"

+ /" Reference Linie "Line29”

= Platzierungsflache

0 €3 Bezugsebene (0} 12
- 0 ) Kreisbogen x 2 222
-0 + Punkt x 224
= Reference Sets
& R Modell
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dial Pop-up tibernommen. Mit ihrer
Hilfe sind ein direkterer Zugriff auf
einzelne Konstruktionselemente so-
wie eine schnelle, kontext-sensitive
Navigation im CAD-Modell reali-
sierbar. Die einfachere Anpassbar-
keit und die anwenderspezifischen
Benutzeroberflachen, zum Beispiel
fiir Anfanger beziehungsweise Fort-
geschrittene im Maschinenbau,
kénnen zu einem weiteren Produk-
tivitatszuwachs fithren.

Cravierende Produktivitatsver-
besserungen lassen sich jedoch am
effizientesten durch die Automati-
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sierung von immer wiederkehren-
den Handlungsablaufen innerhalb
der Konstruktionstatigkeit erzie-
len. Um dieses zu vereinfachen, ist
die so genannte DesignLogic-
Technologie seit NX 3 in der
UGS-Losung verfugbar. Sie er-
moglicht eine Know-how-In-
tegration direkt wahrend
der Modellierung, so
dass »intelligente« Ob-
jekte im Handumdrehen
entstehen oder jederzeit
wieder verwendet wer-
den kénnen, wobel sie
sich den jeweils neuen
Begebenheiten automa-
tisch anpassen. Das
KBE-Modul (Know-
ledge Based Engi-
neering) Know-
ledge Fusion ist
dagegen eher fur spezialisierte
Wissensingenieure gedacht, die
Wissen erfassen, integrieren und
den anderen Konstrukteuren gezielt
zur Verfligung stellen. Die Design-
Logic-Funktionalitat wurde jetzt wei-
ter ausgebaut, so dass sich bei-
splelsweise assoziative Messungen
durchfithren lassen, die als Feature
im PartNavigator mitgefiihrt wer-
den. Weitere Unterstutzung erfolgt
durch den Zugriff auf eine Formel-
Bibliothek, ein arbeitserleichterndes
Einheiten-System sowie die direkte
Kommunikationsmoglichkeit mit der
Tabellenkalkulation Excel.

Auch die so genannten Checker
der NX-Software lassen sich im Zu-
sammenhang mit DesignLogic nut-

Mit NX 4 wurde eine problemlose
Constraint-Verwaltung bei sehr
groBen Layouts beziehungsweise beil
der Verwendung von sehr vielen
Skizzenelementen abgesichert.
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zen, um Verstof3e gegen festgelegte
Regeln direkt anzuzeigen. Diese
Anzeige kann mit zusatzlichen Ak-
tionen wie »Sende e-Mail« ver-
kntipft werden. Ahnlich wie die as-
soziative Messung werden auch die
Checker als Feature im PartNaviga-
tor mitgefiihrt und bei Verstof3en in
Rot hervorgehoben.

Eine weitere DesignLogic-Neu-
heit in NX 4 ist eine Bibliothek mit
rund 50 Maschinenelement-Berech-
nungen, zum Beispiel fur Balken,
Federn, O-Ringe, Vibration, Rei-
bung und Durchbiegung. Zusatzlich
unterstitzen so genannte »Wizard-
Builder« die Wissensintegration
innerhalb von NX. Nach dem mit
NX 3 der »Simulation Process Buil-
der« vorgestellt wurde, bietet NX 4
fiir den Fertigungsbereich jetzt ei-
nen »Manufacturing Process Buil-
der« an, der es Experten ermog-
licht, erprobte Verfahren als so ge-
nannte Best-Practises zu etablieren,
um einem breiten Anwenderkreis
prozesssichere Methoden zur Ver-
figung zu stellen.

Durch die Bindelung solch um-
fassender Funktionalitdten inner-
halb einer Engineering-Software
hat UGS eine einzigartige Losung
geschaffen, die ein funktionsge-
rechtes Konstruieren beschleunigt
und bei nachtraglichen Anderun-
gen die Einhaltung der Vorgaben
sowie eine widerspruchsfreie CAD-
Modellierung erleichtert.

Im Bereich des Skizzierens wur-
de das 2D-Konzept-Layout, mit dem
unterschiedliche Konstruktionsvari-
anten oder Positionierungen von
Unterbaugruppen uUberpruft wer-
den koénnen, verbessert. Mit NX 4
wurde jetzt auch eine problemlose

16

Das richtungslose Verkntipfen und
Fixieren von Elementen sowie neue
Bedingungen zum Ausrichten von
Komponenten fiihren zu einer zusétzlichen
Optimierung beim Zusammenfiigen der
einzelnen Baugruppenkomponenten.

(@ Sitzungskomponentengruppen
@ Komponentengruppen im Teil
=+ E @ _Assembly
E-¢i Randbedingungen
- E ¥« Beriihrung (STANGE, KOLBEN)
& }| Ausrichten (VERBINDER, STANGE)
- & W« Beriihrung (VERBINDER, STANGE)
i B % Fixieren (KOLBEM)
- B (3 Bolzen
B ( Start_Hebel
& (3 Bolzen
- M 3 End_Hebel
- M (3 Basisplatte
- B (3 Kolben
- B (J Stange
B (3 Verbinder
B (3 Verbinder

Constraint-Verwaltung bei sehr gro-
Ben Layouts beziehungsweise bei
der Verwendung von sehr vielen
Skizzenelementen abgesichert.
Ferner kann die Datenorganisation
der Skizzenelemente unter ande-
rem auch uber Gruppen, Farben
und Layer realisiert werden. Die an-
schlieBende 3D-Modellierung kann
direkt aus der 2D-Skizze erfolgen,
um diese Modelle dann anschlie-
Bend zu den gewlnschten Bau-
gruppen zusammenzufliigen.

Auch bei der Baugruppenmodel-
lierung wurde die Handhabung von
NX erleichtert, unter anderem ist
durch direkte Interaktionen eine
einfachere Positionierung moglich

geworden. Das richtungslose Ver-
kniipfen und Fixieren von Elemen-
ten sowile neue Bedingungen zum
Ausrichten von Komponenten fiih-
ren zu einer zusatzlichen Optimie-
rung beim Zusammenfigen der
einzelnen Baugruppenkomponen-
ten. Die Moglichkeit zur schnellen
Erzeugung von Spurlinien in Explo-
sionsansichten steigert ebenso die
Produktivitat des Anwenders.

Anderungen aus anderen
Systemen werden bericksichtigt

Zwar war bisher schon die Inte-
gration von 3D-Modellen aus ande-
ren CAD-Systemen moglich, diese
wird jetzt aber noch komfortabler
gelost. Als Beispiel dafir soll hier
das weit verbreitete J[T-Format ge-
nannt werden. Bel 3D-Modellen im
JT-Format lassen sich jetzt Attribute
an Deckflachen und Kanten anbrin-
gen, um die Positionierung in einer
Baugruppe zu unterstitzen, so dass
assoziative Referenzen uiber Sys-
temgrenzen hinweg realislerbar
sind. Dies bedeutet in einer Multi-
CAD-Umgebung, die 3D-Objekte
mittels JT-Format nach NX tuber-
tragt, dass bei einer Anderung die-
ser Objekte im Quellsystem die An-
derungen auch nach NX »durchge-
reicht« werden kénnen.

Zur Verknupfung von zusatzlichen
Informationen wie Bemalungen
und Toleranzen mit der 3D-Geome-
triedarstellung wurde von I-deas

Die Informationen aus
dem 3D-Modell kénnen,
wenn erforderlich, direkt in
die Zeichnungsdarstellung
libernommen werden

Teile-Navigator

Name -

-1 g Modellansichten

/= "DATUMS&FCFS” (Arbeit)
"= "DIMENSION 1"

+ & "DIMENSIONS 2"

~+ 0 "Hinten”

-+ (@ "lsometrisch”

+ B "Links"

+ & "NOTES"

+ 1 "Oben”

-+ B "Rechts”

&P "Trimetrisch”

+ 0 "Unten”

+/D "Vome"

(@ PMI-Baugruppenfilter

+' B Drawing

.G PMI

- & ] Cylindrical Dimension (12)
& g Cylindrical Dimension (13)
& B Datum Feature Symbol A (36)

[ Layer

& B Datum Feature Symbol B (29
& ¢ Diameter Dimension (33)

- & O Feature Control Frame (34)

- // Feature Control Frame (38)

# ¢° Hole Dimension (45)

& g" Hole Dimension (50)

=2 Label (20)

&[] Label (23)

- &% Parallel Dimension (7)
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das PMI-Konzept (Product Manufac-
turing Information) tibernommen.
Dieses ermoglicht die Integration
von Zusatzinformationen wie Tole-
ranzen, Passungen und Oberfla-
chenangaben in das 3D-Modell, um
klare und eindeutige Zuordnungen
zu garantieren und jeglichen Inter-
pretationsspielraum zu eliminieren.
AuBerdem konnen die Informatio-
nen aus dem 3D-Modell direkt in
die Zeichnungsdarstellung iber-
nommen werden beziehungsweise
diese uber »kurz oder lang« erset-
zen, da das PMI-Konzept mit den
amerikanischen (ASMEY14.41) und
europdischen (ISO TC) Normie-
rungsbestrebungen konform
ist. Ebenso ist es moglich die-
se PMI-Informationen uber
das JT*Format an andere An-
wendungen wie Viewer
weiterzugeben.

Von Anwenderseite sind be-
zuglich dieser »Problematik«
sehr unterschiedliche Heran-
gehensweisen in den einzel-
nen Unternehmen anzutreffen.
Einige warten schon lange auf
eine konsistente 3D-BemafB3ung und
-Informationsintegration, andere —
das werden wohl die meisten sein —
sind noch sehr stark auf die 2D-
Zeichnung fixiert. Innerhalb NX 4
werden die PMI-Objekte wie »nor-
male MaBe« am 3D-Modell oder an
speziellen 3D-Ansichten erzeugt
und jeweils den Modellansichten zu-
geordnet, die wiederum im Teile-
Navigator verwaltet werden.

Die PMI-Erzeugung im Baugrup-
pen-Zusammenhang ist ebenso
moglich. Vielfaltige Filtermoglich-
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»Variational Sweep«
kann auch als Pro-
zess-Feature zur
Automatisierung von
Modellieraufgaben
genutzt werden.

keiten erlauben einen gezielten
und schnellen Zugriff auf die ge-
suchten Informationen. Die PMI-
Funktionalitat in NX wird von UGS
als strategisches Entwicklungspro-
jekt gesehen und wird somit auch in
folgenden Versionen weiter ausge-
baut werden. Abschliel3end soll
noch auf zwei besonders leistungs-
fahige Modellier-Funktionen, nam-
lich »Variational Sweep« und »Em-
boss«, eingegangen werden, die
ebenfalls aus dem I[-deas-Portfolio
stammen. Mit »Variational Sweep«
lassen sich sehr komplexe Skizzen-
basierende Flachen erzeugen, wo-
bei eine sich verandernde Kontur
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entlang einer oder mehrerer Leit-
kurven gefithrt wird. Diese Funktion
wird unter anderem in den Anwen-
dungsfallen bendtigt, in denen ferti-
gungsbedingte Ankonstruktionen
an Flachen durchzufiihren sind, zum
Beispiel im Werkzeugbau, im Karos-
seriebau sowie bei der Konstruk-
tion von Dichtungen.

»Variational Sweep« kann auch
als Prozess-Feature zur Automati-
sierung von Modellieraufgaben ge-
nutzt werden, da die entsprechen-
den Skizzenelemente ausgetauscht

oder modifiziert werden kénnen.
Die Funktion »Emboss« dient zur De-
finition von komplexen, assoziativen
und parametrischen Konstruktions-
merkmalen. Ein Anwendungsbei-
spiel sind versteifende Elemente bei
Blechinnenteilen im Karosseriebau,
um planare Montageflachen an Frei-
formgeometrien zu erzeugen.

Mit »Emboss« lassen sich Uber-
gange von konvexer auf konkave
Krimmung beherrschen und Rand-
bedingungen wie die Tiefe und der
Verlauf der Seitenwande kontrollie-
ren. Die Definition des Versteifungs-
elementes erfolgt iiber eine Skizzen-
kontur, wobei auch weitere Geome-
trieelemente verwendet werden kon-
nen, um etwa die Tiefe der Verpra-
gung festzulegen. Zusatzliche Ver-
rundungen oder ahnliche Erganzun-
gen lassen sich in gewohnt einfacher
und schneller Weise anbringen.

Stabile Grundlage fir
kontinuierliche Innovationen

Insgesamt gesehen bietet NX 4
von UGS eine Vielzahl von Neue-
rungen, mit denen die tagliche Ar-
beit wahrend der Produktentste-
hung erleichtert werden kann. Ne-

Die Funktion »Emboss«
dient zur Definition

von komplexen, assoziativen
und parametrischen
Konstruktionsmerkmalen.

ben der Handhabung des Systems
betrifft dies die verschiedensten
Modellierungsanforderungen, aber
auch die Automatisierung von Rou-
tinetatigkeiten, beispielsweise mit
den einfachen Moglichkeiten von
Designlogic oder mit den machti-
gen Funktionen von Knowledge Fu-
sion. Hinzu kommen die umfassen-
den Neuerungen im CAM- und
CAE-Bereich sowie bel den Bran-
chenapplikationen, wobei die ge-
samte Daten- und Prozessverwal-
tung uber die Teamcenter-Losun-
gen von UGS realisiert werden
kann, so dass eine stabile Grundla-
ge fur kontinuierliche Innovationen
in der Produktentwicklung zur Ver-
flilgung steht. -fr-
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